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Cel ogélny

Uczniowie poznaja przyktady wspoétczesnych dokonan Polek i Polakdw - od startupow
technologicznych, poprzez odkrycia naukowe, po innowacje spoteczne i dziatania
obywatelskie.

Cele szczegoétowe

Wiadomosci/ wiedza:

Uczen/ uczennica:

wyjasnia pojecia wynalazek i innowacja oraz podaje réznice na przyktadach z
prezentacji/stacji;

rozpoznaje i nazywa wybrane polskie innowacje/technologie i ich twércéw lub
instytucje, np. Paczkomaty InPost, Bioniczna Trzustka, tazik AGH Kalman, Ptatnosci
Spojrzeniem, ElevenLabs czy BLIK;

rozumie, ze Polska jest nowoczesnhym i kreatywnym ekosystemem nauki, biznesu i
administracji publicznej;

zna podstawowy sens i zastosowania: druku 3D, Al/generatywnego audio, robotyki,
kompresji danych (AMS), recyklingu (Molten), fintech (BLIK, ptatnosci biometryczne);
opisuje korzysci spoteczne i Srodowiskowe innowaciji;

rozumie pojecia: prototyp, wdrozenie, skalowanie, ryzyko/bezpieczenstwo, etyka
technologii (w stopniu dostosowanym do wieku).

Umiejetnosci:

Uczen/ uczennica:

analizuje krotkie zrédta, selekcjonuje dane potrzebne do zadania;

tworzy krotkie podsumowania (,,co to jest?”, ,po co?”, ,,dla kogo?”) dla wybranej
innowac;ji;

pracuje w parze/grupie: dzieli role, prezentuje wyniki, udziela i przyjmuje informacje
zwrotnag;

poréwnuje rézne rozwigzania, np. metody ptatnoscii uzasadnia wybér ,,najbardziej
przydatnej”/,najciekawszej” innowacji;

stosuje w wypowiedziach podstawowe terminy, np. druk 3D, biometria, kompresja
danych;

projektuje mini-pomyst (prototyp myslowy) na innowacje utatwiajgca zycie;

Postawy

Uczen/ uczennica:

buduje poczucie sprawczosci (,tez moge tworzyé rozwigzania®);

docenia wspotprace, réznorodnos$¢ kompetenciji i role btedu w procesie uczenia sie;
wyraza dume z polskich osiggniec;

rozwija ciekawo$¢ poznawczg, etyke i odpowiedzialno$é korzystania z technologii;



e szanuje prace naukowcow, inzynierow, przedsiebiorcow i urzedow publicznych
wdrazajgcych innowacje dla dobra wspdlnego.

Formy pracy

e indywidualna: wybdr ,innowacji numer 1”, mini-projekt wtasnej innowac;ji;
e w parach: definicje (wynalazek vs innowacja), uzupetnianie kart zadan.

e grupowa: rotacja po stacjach;

o frontalna: wspodlna weryfikacja ,,czy to polska innowacja?”;

e ruchowa/rotacyjna: przechodzenie miedzy stacjami;

o refleksyjna: ,runda zdan” (,,Co zabieram z lekciji?”).

Metody

e pogadankairozmowa kierowana (wprowadzenie, porzadkowanie pojeé);

e metoda stacji zadaniowych (odkrywanie informacji, praca z kartami);

e case study/ analiza zrédet;

e burza mézgdéw (mapa skojarzen: ,,Innowacje z Polski, ktére zmieniajg swiat”).
e projekt w miniaturze (wtasna innowacja);

e ewaluacjaiautoewaluacja.

Srodki dydaktyczne

e prezentacja/PDF zinnowacjami;

e karty informacyjne do stacji;

e sprzet multimedialny: komputer i/lub projektor;

e materiaty papiernicze: karty pracy, markery, samoprzylepne karteczki;
e Opcjonalnie: timer do rotacji po stacjach.

PRZEBIEG LEKCIJI

FAZA PRZYGOTOWAWCZA - WSTEP Ok. 5 minut

Nauczyciel, nawiazujgc do poczucia dumy, o ktdrej uczniowie rozmawiali na poprzednich
zajeciach, prosi, aby w parach lub grupach po 3-4 osoby zastanowili sie, z czego uczniowie sg
dzis dumni. Moze wydarzyto sie w ostatnim czasie cos, co sprawito, ze byli z siebie bardzo
zadowoleni. Odpowiedzi ucznidw moga by¢ bardzo zréznicowane, jednak z racji tego, ze jest to
zadanie bazujgce na wiedzy ogdlnej ucznidw, warto da¢ im jako grupie 2-3 minuty na
zastanowienie sie.

Przyktadowa narracja nauczyciela i pytania pomocnicze: Na poprzednich zajeciach

rozmawialismy o dumie. Wspominalismy o swoich osiggnieciach oraz o osiggnieciach
Polakdw, z ktérych jestesmy dumni. Mineto troche czasu, porozmawiajcie w parach o tym, z
czego dzis jestescie dumni. Jak czujecie sie ztg emocjg?




Nauczyciel prosi chetnych ucznidow o podzielenie sie z grupg swoimi przemysleniami.

FAZA REALIZACYJNA Ok. 30 minut

1. Wprowadzenie do tematu (ok. 5 minut)

Nauczyciel prosi ucznidw o zastanowienie sie w parach, czym jest wynalazek, a czym
innowacja.

Informacje dla nauczyciela: Wynalazek to pomyst na cos zupetnie nowego, czego wczesniej

nie byto, np. nowy rodzaj zabawki, ktory rozwiagzuje jakis problem.

Innowacja to natomiast pomyst, ktory jest nowy, ale juz zostat wykorzystany w praktyce, by cos
ulepszy¢ lub stworzy¢ cos lepszego, na przyktad jesli wynaleziono nowy, szybszy sposdéb
poruszania sie, a potem udoskonalono ten sposob, zeby byt jeszcze szybszy i lepszy dla
wszystkich, to jest to innowacja.

Prosta definicja: Wynalazek: cos, czego nie byto wczesniej, np. wymyslenie kota to byt
wynalazek, bo nikt wczesniej nie miat takiego pomystu. To pomyst na rozwiazanie problemu,
np. wynalezienie szczoteczki do zebdw, zeby tatwiej byto my¢ zeby.

Innowacja: pomyst na to, jak ulepszy¢ cos, co juz istnieje, np. wynaleziono samochdd, a potem
stworzono szybsze, lepsze i bezpieczniejsze samochody - to jest innowacja. To zastosowanie
twojego nowego pomystu w praktyce, tak aby pomogt wielu ludziom.

Przyktad: Kiedy ktos wynalazt telefon, stworzyt cos, czego wczesniej nie byto. Kiedy potem ktos
wprowadzit innowacje, tworzac smartfona — czyli ulepszyt telefon, dodajgc mu nowe funkcje i
mozliwosci - to byta wtasnie innowacja.

Nauczyciel prowadzi krotka dyskusje klasowg na temat tego, czym sg innowacje i dlaczego sg
potrzebne.

2. Prezentacja polskich innowacji (ok. 10 min)

Nauczyciel prezentuje uczniom zdjecia innowacji (Zatacznik nr 1). Uczniowie po nazwie i
ilustracji odgaduja, czego dotyczg pokazane im innowacije.

Kazdy uczen/kazda para otrzymuje kserokopie z 8 innowacjami (Zatacznik nr 2). Zadaniem
uczniow jest zdecydowag, ktdra z tych innowacji i wynalazkoéw sg polskie.

Nauczyciel wspdlnie z uczniami sprawdza odpowiedzi - wszystkie te innowacje i wynalazki sg
polskie.

BOOKSY - aplikacja, dzieki ktdrej rezerwowacd wizyty u fryzjerow, kosmetyczek,
fizjoterapeutow 24/7. Dziata m.in. w USA, Wielkiej Brytanii, Francji i Hiszpanii.




BIONICZNA TRZUSTKA - w petni funkcjonalny, 3D drukowany bioniczny organ. Trzustka jest
narzgdem w naszym ciele, ktéry pomaga trawic jedzenie i kontrolowac poziom cukru we krwi.
Czasami trzustka przestaje prawidtowo dziata¢ (przyktadem sa osoby z cukrzyca), i wtedy
potrzebna jest pomoc. Bioniczna trzustka to specjalne urzgdzenie ,,wydrukowane” z Zywych
komorek przy wykorzystaniu specjalnej drukarki 3D.

tAZIK MARSJANSKI KALMAN - specjalny pojazd-robot, ktéry wyglada jak maty samochéd
terenowy, ale nie ma kierowcy. Moze jeZzdzi¢ sam, badac teren - na przyktad na pustyni albo na
Marsie. tazik Kalman potrafi zbiera¢ probki ziemi i badac, czy sg tam Slady zycia.

PLATNOSCI SPOJRZENIEM - ptatnosci biometryczne oparte o fuzje biometrii teczowki oka i
twarzy. Ptatnosci biometryczne to nowy sposob ptacenia za zakupy. Zamiast podawac
gotowke, karte czy telefon wystarczy spojrze¢ w specjalny ekran. Urzadzenie rozpoznaje twarz i
pozwala zaptacic¢ za zakupy. Dzieki temu nie musisz mie¢ przy sobie ani portfela, ani telefonu
poniewaZz ptacisz po prostu patrzac na urzadzenie.

ELEVENLABS - globalny lider w branzy sztucznej inteligencji. ElevenLabs to specjalny program
komputerowy, ktory potrafi nasladowac ludzki gtos. Dzieki niemu wszystko, co jest napisane,
moze zosta¢ wypowiedziane.

BLIK - nowoczesna technologia ptatnosci. Sposéb ptacenia pieniedzmi bez uzywania gotowki
czy karty. Zamiast wyciaggac portfel, mozna zaptacic telefonem lub wyptacic¢ pienigdze z
bankomatu. Przy kazdej ptatnoSci podajesz specjalny, 6-cyfrowy kod. Ten kod zmienia sie przy
kazdej transakcji, zatem nikt nie moze go uzy¢ ponownie.

VIDRE+ - innowacyjne opakowania na produkty pozwalajgce zachowacé swiezosé. To
specjalna technologia, ktora pomaga utrzymac swiezoS¢ owocow, warzyw i kwiatow przez
dtuzszy czas. Dziata dzieki specjalnym naklejkom, ktdre umieszcza sie wewnatrz opakowan
produktow. Te naklejki uwalniajg substancje, ktore spowalniajg proces dojrzewania i starzenia
sie roslin. Dzieki temu jedzenie i kwiaty dtuzej pozostajg Swieze i smaczne.

ASYMETRIC NUMERAL SYSTEM (AMS) - jezyk zapisu informacji, ktdry zmienit Swiat
elektroniki. Uzywamy tego w komputerach i cho¢ nie widzisz tego na co dzien, komputery
uzywaja AMS do kompresowania danych, zeby przechowywac¢ wiecej informacji na mniejszej
przestrzeni. Dzieki temu internet dziata szybciej! To jak magiczna sztuczka z liczbami — dzieki
AMS komputery moga szybciej przekazywac informacje.

Nauczyciel wyswietla uczniom film na temat polskich innowacji:

-



https://youtu.be/FgqjFXxLcFI?si=3opj8ZPXHkRBhNrx
https://youtu.be/FgqjFXxLcFI?si=3opj8ZPXHkRBhNrx

3. Praca metoda stacji (ok. 20 min)

Zadaniem nauczyciela jest przygotowaé 7 stanowisk pracy - stacji, na ktérych znajda sie karty
informacyjne (Zatacznik nr 3), z ktérych uczniowie bedag w stanie uzyskac potrzebne
informacije.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty z zadaniami, a nastepnie wypetniajg zadania z
poszczegdlnej stacji (Zatacznik nr 3).

Uczniowie dziela sie na pary lub grupy ztozone z 3-4 uczniéw i rozpoczynajg samodzielng prace
nad kolejnymi innowacjami polskimi.

Wskazéwka: O podziale pracy decyduje nauczyciel — zalezy to od wielkosci klasy. Warto
zauwazyc, iz uczniowie beda mieli 7 stanowisk ze stacjami, zatem idealnym rozwiazaniem jest,
aby kazde stanowisko byto zajete, tak aby nikt sie nie nudzit i nie czekat na swoja kolej.
Najprostszym sposobem jest podzielenie liczby uczniéw przez 7.

Dodatkowa informacja: Na kazdej stacji znajduje sie karta informacyjna dotyczgcg danej
innowacji - dzieci znajda na karcie potrzebne informacje czy pomocne ilustracje. Nauczyciel
powinien umozliwi¢ dzieciom obejrzenie filmiku z YouTube dotyczgcego bionicznej trzustki
(link tu).

FAZA PODSUMOWUJACA Ok. 5 minut

Nauczyciel gromadzi uczniow w jednym miejscu i prosi chetnych uczniéw o podzielenie sie
swoimi spostrzezeniami dotyczgcymi polskich innowac;ji.

Przyktadowe pytania dodatkowe: Ktdra innowacja wydaje im sie najciekawsza, o ktorej

chcieliby dowiedziec sie wiecej? Ktora przydataby sie im obecnie w zyciu? Co utatwitoby zycie
ludzi na ziemi, lub moze utatwitoby Twoje zycie? Jakiej innowacji jeszcze im brakuje?

UWAGI DO SCENARIUSZA DLA NAUCZYCIELA

Scenariusz wpisuje sie w ramy podstawy programowej z zakresu edukacji polonistycznej oraz
wiedzy i spoteczenstwa.

PROPOZYCJE DOSTOSOWAN

POJECIA ABSTRAKCYJNE: ,WYNALAZEK | INNOWACJA”

Trudnosé



https://www.youtube.com/watch?v=LZaB6ZESsqw&t=58s
https://www.youtube.com/watch?v=LZaB6ZESsqw&t=58s

e Uczniowie majg problem z rozumieniem pojec teoretycznych i roznic miedzy nimi.
Dostosowanie

Zmiana definicji na konkret:

e Stosuj schemat:
Problem — pomyst — uzywanie przez ludzi = innowacja
Problem — pomyst = wynalazek

e Popros uczniow, aby podawali przyktady z zycia codziennego (np. plecak, telefon,
hulajnoga).

Wsparcie jezykowe:
e Zapisz na tablicy gotowe zdania do uzupetnienia:

e ,Wynalazkiem jest...”
e Innowacja jest..., bo...

Obnizanie progu wejscia:
e Parowanie uczniow (z wiekszymi mozliwosciami + z trudnosciami).
¢ Uczniowie mogag odpowiadac ustnie lub przez zaznaczenie przyktadow, bez petnych
definicji.
PREZENTACJA POLSKICH INNOWACJI

Trudnos¢

e Duza ilos¢ specjalistycznych informac;ji (Al, biometria, AMS, druk 3D).
Dostosowanie
Jednolity schemat pracy przy kazdej innowacji:

e Odpowiadamy tylko na 3 pytania:
Co to jest? — Do czego stuzy? — Komu pomaga?

Uproszczone polecenia:

Zamiast opiséw:
e fgczenie nazwy z obrazkiem,
e wybor poprawnej funkcji,
e zaznaczanie ,TAK/NIE”.

Ograniczenie materiatu:

o Kazda para analizuje maksymalnie 2 innowacje zamiast 8.




METODA STACJI - PRACA ZADANIOWA

Trudnosé

e Samodzielna selekcja informaciji i wspotpraca w grupach.

Dostosowanie

State role ucznioéw:

czytajacy,
zapisujacy,
czasomierz,
prezenter.

Karty pracy w wersji ,easy”:
e Podkreslone stowa-klucze.
e Skrocone opisy.
e Pytania wyboru zamiast odpowiedzi opisowych.
Ograniczanie bodzcéw:
e Zamiast rotacji po 7 stacjach — uczniowie odwiedzajg 3—4 wybrane stacje.
Wsparcie sensoryczne:
Dla uczniéw z problemami koncentracji:

e mozliwosc¢ siedzenia w jednym miejscu, praca na jednym stanowisku.
¢ Tworzenie wlasnego pomystu na innowacje

Trudnosé
e Zadanie bardzo abstrakcyjne — planowanie, przewidywanie.

Dostosowanie

Mozna zastosowac¢ szablon pracy zamiast projektu opisowego:
1. Co mi przeszkadza?
2. Co mogtoby pomdc?
3. Jak to dziata?
4. Dla kogo?
Forma alternatywna:

e Rysunek + 1 zdanie.
e Opis ustny zamiast pisemnego.

Gotowe propozycje do wyboru:

e ,Pomyst na szkote / dom / transport / telefon”.




Dyskusja podsumowujaca
Trudnosé¢

. Wypowiedzi refleksyjne.

Dostosowanie

Zdania startery:
o ,Najciekawsze byto...”
e ,Zaskoczyto mnie...”
o ,Teraz wiem, ze...”.

Wersja bez méwienia:

¢ Karteczki samoprzylepne przyklejane na tablicy.
e Wybér emotikony: &) ®

Glosowanie ruchowe:
o Staniecie przy plakacie z wyborem:

e ,najciekawsza innowacja”
e ,najbardziej przydatna”.




Zatacznik nr 1 - zdjecia innowaciji
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Zatacznik nr 3 - karty do stacji
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PaczkomatInPost

Wygodne i bezkontaktowe odbieranie przesytek

InPost to lider rozwigzan logistycznych dla branzy
e-commerce w Europie, ktéry zrewolucjonizowat
rynek przesytek dzieki wprowadzeniu maszyn
Paczkomat®. Pierwsze urzgadzenia pojawity sie w

InPost

2009 roku i bardzo szybko staty sie najczesciej
wybierang formag dostaw i odbioru przesytek.
Grupa InPost na koniec 2024 roku dysponowata
prawie 47 000 nowoczeshymi urzgdzeniami
Paczkomat® w 9 krajach (Wielka Brytania,
Francja, Polska, Wtochy, Hiszpania, Portugalia,
Belgia, Luksemburg, Holandia). Tylko w ciggu
2024 roku firma obstuzyta ponad miliard
przesytek.

Wygodnych nadaniach

h przesylek poprzez
at* InPost

EKOzwrot — zamiast wyrzucac rzeczy, ktora sag w dobrym stanie, mozna oddac je
do ponownego wykorzystania.

Jak to zrobié?
1.Spakuj rzeczy, ktore chcesz oddac.
2.Wygeneruj kod nadania. Jesli nadajesz EKOzwrot w apce, wybierz “Nowa
przesytka”, “Zwroc¢”, a nastepnie kliknij zielony przycisk “Oddaj do Fundacji”.
3.Umiesé kod na paczce. Wyslij jg bezptatnie w najblizszym urzadzeniu
Paczkomate.

Dlaczego warto nadawaé EKOzwroty?
To nic nie kosztuje!
Urzadzenia Paczkomat sg wszedzie — Srednio 6 minut spacerem od Ciebie!
Ponad 72% przekazywanych rzeczy moze zosta¢ ponownie uzytych!
Gdy podajesz dalej, to nie marnujesz, a wiec zmniejszaé takze ilos¢ odpadow.

Co mozesz oddaé?
« Ubrania i buty,
« Ksigzki,
« Zabawki i artykuty dzieciece,
« Telefony, tablety, laptopy,
« Mate AGD i elektronarzedzia.
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PaczikomatinPost

W jakich 7 paniistwach poza Polska mozemy znalez¢ jeszcze Paczkomaty?

Stworz hasto reklamowe promujace idee EKOzwrotéw, a takze krétki opis
kampanii, ktéra zorganizowatbys$/ zorganizowatabys, by przekonaé innych
do ekologicznego pozbywania sie niepotrzebnych rzeczy.

Hasto reklamowe:

Krotki opis kampanii (3 - 4 zdania):
e Jakie dziatania podejmiecie?
» Do kogo kierujecie swojag reklame?

» Co chcecie, zeby odbiorca poczut lub zrobit po przeczytaniu Waszego przekazu?

Kazda grupa moze zaprezentowac swoja reklame i krotko opowiedzie¢ o jej przestaniu.
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Ptathos¢ spojrzeniem

Pierwsza ptatnos¢ biometryczna oparta o fuzje biometrii
teczowki oka i twarzy zostata wykonana w Polsce!

W Polsce odbyt sie pilotaz nowoczesnych ptatnosci biometrycznych, ktére pozwalajg
zaptacié za zakupy... jednym spojrzeniem! System wykorzystuje potaczenie biometrii
twarzy i teczéwki oka, dzieki czemu ptatnosc staje sie szybka, wygodna i bezpieczna.

Dzieki biometrii nie trzeba korzysta¢ z karty ptatniczej ani telefonu — wystarczy
spojrze¢ w kamere. Z badan wynika, ze az 90% oséb, ktére wyprébowaty te metode,
jest z niej zadowolonych, a ponad 60% uwaza jg za wygodniejszg od innych
sposoboéw ptacenia.

To pierwsze w Polsce i jedno z pierwszych w Europie rozwigzanie, ktére moze
catkowicie zmieni¢ sposdb, w jaki robimy zakupy w sklepach stacjonarnych.

Zrenica

teczéwka
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Ptatnos¢ spojrzeniem

1. Pokoloruj teczowke 2. Wybierz prawidtowa odpowiedz

Coto jest biometria?

a) nauka o budowie i dziataniu komputerdw
b) metoda rozpoznawania ludzi na podstawie
cech ich ciata lub gtosu

c) system ptatnosci oparty na kartach i
telefonach

d) sposéb szyfrowania danych w Internecie

2. Dokoncz zadanie

Ptatnos$¢ biometryczna to fuzja biometrii ....cooovuiiiiiiiiiiiin. Okai .coiiiiiiiiiiiiiiii,

co umozliwia ptacenie za zakupy jJednym ....ccoovveniiiiierenniniennennnes !

3. Wyobraz sobie, ze jestes twérca nowoczesnych technologii.
Wymyslinnowacyjny sposob ptacenia w przysztosci, ktory jeszcze nie istnieje.

Nadaj mu nazwe:

Opisz, jak dziata:

Wyijasnij, dlaczego miatby by¢ wygodny i bezpieczny dla ludzi:
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Globalny lider w sektorze generatywnej sztucznej
inteligencji audio, ktéry wywodzi sie z Polski

ElevenLabs to firma badawcza rozwijajgca audio Al. Firma tworzy Al, ktére stucha,
rozumie i odpowiada jak cztowiek. Oferuje narzedzia, ktére sprawiajg, ze gtos staje
sie naturalnym sposobem interakcji z technologia. Jej misja jest sprawienie, by kazdy
moégt korzystaé z cyfrowych tresci w swoim jezyku i dowolnym gtosie. Eleven Labs
oferuje mozliwos¢ generowania naturalnie brzmiacych gtosdow i dzwiekéw w 32
jezykach.

W styczniu 2024 roku firma osiggneta status
jednorozca, z wyceng przekraczajaca 1 miliard $—a
juz rok pézniej wartos¢ firmy potroita sie, osiggajac
3,3 miliarda $.

Technologia ElevenLabs jest wykorzystywana m.in.
do nagrywania audiobookéw i  artykutéw,
animowania postaci z gier, wspomagania
preprodukcji filmowej, lokalizowania multimediéw
w rozrywce, tworzenia dynamicznych tresci audio
do reklam i medidw spotecznosciowych oraz
szkolenia personelu medycznego. Przywraca gtos
tym, ktérzy go  utracili i wspiera osoby z

niepetnosprawnosciami w codziennym zyciu.

Modele ElevenLabs
przettumaczyty (-/ ) \ po nsa:véotlzgymln

ponad 1 mln efektéw dzwiekowych
godzin audio

przeczytaty na gtos wygenerowaty
ponad 1 mln ponad 1000 lat
dZwieku

godzin tekstu z e-
bookdw, plikéw PDF i
artykutéw prasowych
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1. Wybierz poprawne odpowiedzi.

ElevenLabs wykorzystywane jest do nagrywania:
a) audiobookdéw

b) artykutow

c) animowania postaci z gier

d) wspomagania preprodukcji filmowej

e) lokalizowania multimediéw w rozrywce

f) tworzenie dynamicznych tresci audio do reklam i social mediow
e) szkolenie personelu medycznego

2. Wilu jezykach mozna wygenerowac audio w technologii ElevenLabs?

3. Uzupetnij zdanie.

7/

Jednorozec w biznesie oznacza firme, ktdrej wartosé

wycenianajestnaponad ........cccooiiiiiiiiniinnn, $lub €.

4. Ile zer ma miliard?

5. Podaj przyktad kraju, w jaki mozesz zaptacié ponizsza waluta?
A) dOLAarY $: e

b)BUIOE: (i
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Innowacyjne opakowania na produkty
pozwalajace zachowac swiezos¢

Vidre+™ to innowacyjna technologia, ktéra
rewolucjonizuje zarzadzanie $wiezoscig produktow.
Moze byé stosowana na kazdym etapie taricucha
dystrybucji - od producentéw po sprzedaz w
sklepach - i dziata na owoce, warzywa, kwiaty oraz
rosliny doniczkowe. Dzieki opatentowanej
substancji czynnej, aplikowanej w formie naklejki
lub opakowania, Vidre+™ wydtuza $wiezosé,
zachowuje tekstureg, jedrnos¢, smak i wyglad ’m:;ggg;;:ck;:;;;
produktéw, minimalizujgc straty i maksymalizujac 1
wartos¢ dla branzy spozywczej i florystycznej.

Vidre+™ to rozwigzanie, ktére skutecznie przeciwdziata marnowaniu zywnosci,
zapewniajgc dtuzszg swiezos$¢ produktéw. Dzieki temu zmniejsza straty zywnosci,
ogranicza koszty dla producentdéw i sprzedawcow oraz redukuje slad weglowy. Jego
prosta aplikacja — w formie naklejki lub opakowania — sprawia, ze technologia jest
dostepna takze dla mniejszych producentéw.

Awokado

jest Swietnym przyktadem zastosowania Vidre+™
Efekt?
100% zielonych owocéw nawet po 46 dniach
Wydtuzenie przydatnosci do spozycia
Spowolnienie dojrzewania
Opodznienie zmiekczania
Zapobieganie uszkodzeniom miazgi
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1. Wymien dwa ulubione produkty, ktérym Vidre+ pomoze dtuzej byé swiezym:

2. Duzym sukcesem Vidre+™ jest umozliwienie transportu awokado z Ameryki
Potudniowej do Azji. Na mapie swiata zaznacz oba kontynenty.
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BLIK

Nowoczesna technologia ptatnosci wirtualnych

BLIK dziata w Polsce od 2015 roku i zrobit
prawdziwg rewolucje w sposobie ptacenia.
Sprawit, ze ptatnosci staty sie szybkie, wygodne
i bezpieczne. Dzis to najpopularniejszy system
ptatnosci mobilnych w Polsce. Z BLIKa korzysta
juz 20 milionéw oséb. Mozna ptacié BLIKIEM w
aplikacjach wszystkich bankdw, bez potrzeby
uzywania karty.

il NOWODZESTE
54 spartiw opracoe i
oo o s

dostep do internetu k N

aplikacje banku

- Czegopotrzebujesz,
~ abyzaptacié BLIKiem?

telefon @_/

BLIK to szybki i bezpieczny sposob ptacenia telefonem. Zanim ktokolwiek bedzie maogt
z niego skorzystaé, bank musi sprawdzic, ze to naprawde ta osoba. To tzw. weryfikacja
- bank potwierdza tozsamosé uzytkownika, np. przez wiadomos¢ SMS, aplikacje albo
kontakt z infolinig. Dzieki temu nikt obcy nie moze ,,podpigé” swojego telefonu do
naszego konta.

Gdy posiadamy juz aplikacje bankowa z BLIKIEM, chroni nas kilka zabezpieczen:
* PIN, odcisk palca albo hasto - bez tego nikt nie wejdzie do Twojej aplikacji.
+ Kod BLIK - to szesciocyfrowy numer, ktéry dziata tylko przez 2 minuty! Potem
wygasa, wiec nie da sie go wykorzystaé ponownie.
* Potwierdzenie transakcji — zanim zaptacisz, w aplikacji widzisz, komu i ile
pieniedzy wysytasz. Mozesz to sprawdzi¢ i zaakceptowac lub odrzucic.

Jesli ptacimy wiecej niz 50 zt, bank poprosi nas o wpisanie PIN-u. Nie musimy
podawaé numeru karty ani przyktada¢ telefonu do terminala — wystarczy kod. Ale
kazdy uzytkownik réwniez sam musi zachowaé ostroznosé. Nie podawaj kodu BLIK
nikomu — nawet jesli udaje Twojego znajomego!
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BLIK

Nowoczesna technologia ptatnosci wirtualnych

1. Ile lat ma BLIK?

2. Czego potrzebujesz, aby zaptaci¢ BLIKiem?
a) dowodu osobistego
b) aplikacji bankowej

)
)

c) karty ptatnicznej

d) dostepu do internetu
)

e) telefonu

3. Czy te sytuacje sa bezpieczne () czy grozne (E3)?

Ktos znajomy prosi Cie na Messengerze o pozyczenie 50 zt przez
BLIK, bo ,,zgubit portfel”.

Dzwoni do nas ,,konsultant banku” i méwi, ze ktos prébuje wyptacic
pienigdze z naszego konta. Prosi o podanie kodu BLIK.

Kolezanka wysyta Ci link do konkursu z nagrodami i prosi, bys
sie , szybko zalogowat” i podat swoj pesel.

Twoja mama poprosi Cie, zebys zaptacit BLIKIEM w sklepie
internetowym z jej telefonu.

W aplikacji bankowej pojawia sie prosba o potwierdzenie transakcji
na 5 zt do sklepu internetowego, w ktérym faktycznie cos kupowates.

Na Instagramie dostajesz wiadomos$¢ od popularnej marki
odziezowej: ,,Wygratas bon na 500 zt! Kliknij, aby potwierdzi¢ konto.”
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Booksy

Innowacyjny system do rezerwacji wizyt online

Booksy to platforma, ktéra taczy firmy z
klientami, umozliwiajac wygodnag rezerwacje
online 24/7 oraz kompleksowe zarzadzanie
biznesem. Zatozona w 2015 roku firma szybko
stata sie liderem na polskim rynku i rozpoczeta
globalng ekspansje. Dziata m.in. w USA,
Wielkiej Brytanii, Francji i Hiszpanii obstugujac
ponad 380 tysiecy ustugodawcdéw na catym

‘ Swiecie. Aplikacja wspiera swoimi

’”'””““"”{zm:;ormW 3 rozwigzaniami takie branze jak beauty,
motoryzacja, finanse czy ustugi dla zwierzat. W

styczniu 2025 we wspotpracy ze Znajdz Gabinet

powstat Booksy Med - unikalny produkt dla
gabinetow fizjoterapii.

Darmowa aplikacja pozwala na rezerwacje wizyty online z dowolnego miejsca, o
dowolnej porze, eliminujgc potrzebe kontaktu telefonicznego w godzinach pracy
przedsiebiorstwa. Aplikacja przypomina o planowanej wizycie, pozwala na jej szybkie
przetozenie lub odwotanie.

Z aplikacji korzysta blisko 50 mln uzytkownikow na swiecie.
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Innowacyjny system do rezerwacji wizyt online

1. Zaznacz poprawne odpowiedzi.

1. Booksy to aplikacja, ktéra stuzy do: 3. Jakie ustugi mozesz zarezerwowa¢ przez Booksy?
a) umawiania wizyt online a) fryzjer

b) zamawiania jedzenia b) fizjoterapeuta

¢) kupowania biletow ¢) beauty, motoryzacja, finanse, ustugi dla zwierzat
d) nauki jezykow d) fitness

2. Firma Booksy powstata w: 4.7 aplikacji Booksy korzysta na $wiecie okoto:

a) 2020 roku a) 1 miliona osob

b) 2015 roku b)10 miliondw osoéb

c) 2012 roku ¢) 50 milionéw osob

d) 2018 roku d) 100 tysiecy oséb

2. Wyobraz sobie, Ze jestes$ programista Booksy. Twoim zadaniem jest
zaprojektowaé nowa funkcje w aplikaciji, ktora utatwi zycie uzytkownikom.

Jak dziata nowa funkcja?

Komu najbardziej pomoze?

Jak mogtaby wygladac¢ w aplikacji? Mozesz narysowac prosty ekran i/lub ikong?
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BionicznaTrzustka

W petni funkcjonalny, 3D drukowany bioniczny organ
powstat w Polsce

Bioniczna trzustka to sposdb na alternatywne
leczenie cukrzycy typu | oraz pacjentéw

z przewlektym zapaleniem trzustki. Jest to

w petni funkcjonalny, 3D drukowany
bioniczny organ z uktadem naczyniowym,
opracowany z wykorzystaniem
zaawansowanych materiatow
biomateriatowych i komérek zywych.

To pierwszy na $wiecie bioniczny organ
wydrukowany w technologii druku 3D,

gotowy do wejscia w faze badan klinicznych.
Bioniczna trzustka produkuje insuline

i glukagon, podczas gdy bioprintowany uktad " s},n”;c’,’;','y"g;gnr_trumwa,,y
naczyniowy zapewnhnia petng perfuzje organu

oraz integracje z uktadem krazenia pacjenta.

To daje nadzieje pacjentom, oferujgc szanse
na odzyskanie normalnego zycia.

Jakpowstaje bionicznatrzustka?
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BionicznaTrzustka

1. Popatrz na organy wewnetrzne cztowieka. Znajdz trzustke i oznacz ja.

2. Wybierz wtasciwa odpowiedz:

Bioniczna trzustka to pierwszy na swiecie:

a) bioniczny organ wydrukowany w technologii druku 3D,
b) lek doustny zastepujacy insuline,

c) sztuczna proteza wspomagajgca prace serca.

Bioniczna trzustka stuzy do:

a) leczenia cukrzycy i chorob trzustki.
b) poprawy wzroku.

c) szybszego gojenia ran.

d) badania serca.

3. Obejrzyj filmik, jak powstaje bioniczna trzustka i ponumeruj kroki

.... - Przechowywanie i ocena bezpieczeristwa i funkcjonalnosci
.... - Zmiana komodrek macierzystych w wyspy trzustkowe produkujace insuling i glukagon
.... - Namnazanie komdrek macierzystych
.... - Biopsja pacjenta
.. - Biodruk bionicznej trzustki
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