
 
 
 

www.wediditinpoland.eu 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Temat: Zrobiliśmy To W Polsce! 
Czas trwania lekcji: 45 minut 

Grupa odbiorcza: uczniowie klas 7, 8 szkoły podstawowej 
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Cel ogólny 

Uczniowie poznają przykłady współczesnych dokonań Polek i Polaków - od startupów 
technologicznych, poprzez odkrycia naukowe, po innowacje społeczne i działania 
obywatelskie. 

Cele szczegółowe 

Wiadomości/ wiedza: 

Uczeń/ uczennica: 

• wyjaśnia pojęcia wynalazek i innowacja oraz podaje różnice na przykładach z 
prezentacji/stacji; 

• rozpoznaje i nazywa wybrane polskie innowacje/technologie i ich twórców lub 
instytucje, np. Paczkomaty InPost, Bioniczna Trzustka, Łazik AGH Kalman, Płatności 
Spojrzeniem, ElevenLabs czy BLIK; 

• rozumie, że Polska jest nowoczesnym i kreatywnym ekosystemem nauki, biznesu i 
administracji publicznej; 

• zna podstawowy sens i zastosowania: druku 3D, AI/generatywnego audio, robotyki, 
kompresji danych (AMS), recyklingu (Molten), fintech (BLIK, płatności biometryczne); 

• opisuje korzyści społeczne i środowiskowe innowacji; 
• rozumie pojęcia: prototyp, wdrożenie, skalowanie, ryzyko/bezpieczeństwo, etyka 

technologii (w stopniu dostosowanym do wieku). 
 
Umiejętności: 

Uczeń/ uczennica: 

• analizuje krótkie źródła, selekcjonuje dane potrzebne do zadania; 
• tworzy krótkie podsumowania („co to jest?”, „po co?”, „dla kogo?”) dla wybranej 

innowacji; 
• pracuje w parze/grupie: dzieli role, prezentuje wyniki, udziela i przyjmuje informację 

zwrotną; 
• porównuje różne rozwiązania, np. metody płatności i uzasadnia wybór „najbardziej 

przydatnej”/„najciekawszej” innowacji; 
• stosuje w wypowiedziach podstawowe terminy, np. druk 3D, biometria, kompresja 

danych; 
• projektuje mini-pomysł (prototyp myślowy) na innowację ułatwiającą życie; 

Postawy 

Uczeń/ uczennica: 

• buduje poczucie sprawczości („też mogę tworzyć rozwiązania”); 
• docenia współpracę, różnorodność kompetencji i rolę błędu w procesie uczenia się; 
• wyraża dumę z polskich osiągnięć; 
• rozwija ciekawość poznawczą, etykę i odpowiedzialność korzystania z technologii; 



 

 

• szanuje pracę naukowców, inżynierów, przedsiębiorców i urzędów publicznych 
wdrażających innowacje dla dobra wspólnego. 
 

Formy pracy 
• indywidualna: wybór „innowacji numer 1”, mini-projekt własnej innowacji; 
• w parach: definicje (wynalazek vs innowacja), uzupełnianie kart zadań. 
• grupowa: rotacja po stacjach; 
• frontalna: wspólna weryfikacja „czy to polska innowacja?”; 
• ruchowa/rotacyjna: przechodzenie między stacjami; 
• refleksyjna: „runda zdań” („Co zabieram z lekcji?”). 

Metody 
• pogadanka i rozmowa kierowana (wprowadzenie, porządkowanie pojęć); 
• metoda stacji zadaniowych (odkrywanie informacji, praca z kartami); 
• case study / analiza źródeł; 
• burza mózgów (mapa skojarzeń: „Innowacje z Polski, które zmieniają świat”). 
• projekt w miniaturze (własna innowacja); 
• ewaluacja i autoewaluacja. 

 
Środki dydaktyczne 

• prezentacja/PDF z innowacjami; 
• karty informacyjne do stacji; 
• sprzęt multimedialny: komputer i/lub projektor; 
• materiały papiernicze: karty pracy, markery, samoprzylepne karteczki; 
• Opcjonalnie: timer do rotacji po stacjach. 

 

PRZEBIEG LEKCJI 

FAZA PRZYGOTOWAWCZA – WSTĘP Ok. 5 minut 

Nauczyciel, nawiązując do poczucia dumy, o której uczniowie rozmawiali na poprzednich 
zajęciach, prosi, aby w parach lub grupach po 3-4 osoby zastanowili się, z czego uczniowie są 
dziś dumni. Może wydarzyło się w ostatnim czasie coś, co sprawiło, że byli z siebie bardzo 
zadowoleni. Odpowiedzi uczniów mogą być bardzo zróżnicowane, jednak z racji tego, że jest to 
zadanie bazujące na wiedzy ogólnej uczniów, warto dać im jako grupie 2-3 minuty na 
zastanowienie się. 

Przykładowa narracja nauczyciela i pytania pomocnicze: Na poprzednich zajęciach 
rozmawialiśmy o dumie. Wspominaliśmy o swoich osiągnięciach oraz o osiągnięciach 
Polaków, z których jesteśmy dumni. Minęło trochę czasu, porozmawiajcie w parach o tym, z 
czego dziś jesteście dumni. Jak czujecie się z tą emocją? 



 

 

Nauczyciel prosi chętnych uczniów o podzielenie się z grupą swoimi przemyśleniami. 

FAZA REALIZACYJNA Ok. 30 minut 

1. Wprowadzenie do tematu (ok. 5 minut) 

Nauczyciel prosi uczniów o zastanowienie się w parach, czym jest wynalazek, a czym 
innowacja.  

Informacje dla nauczyciela: Wynalazek to pomysł na coś zupełnie nowego, czego wcześniej 
nie było, np. nowy rodzaj zabawki, który rozwiązuje jakiś problem. 

Innowacja to natomiast pomysł, który jest nowy, ale już został wykorzystany w praktyce, by coś 
ulepszyć lub stworzyć coś lepszego, na przykład jeśli wynaleziono nowy, szybszy sposób 
poruszania się, a potem udoskonalono ten sposób, żeby był jeszcze szybszy i lepszy dla 
wszystkich, to jest to innowacja.  

Prosta definicja: Wynalazek: coś, czego nie było wcześniej, np. wymyślenie koła to był 
wynalazek, bo nikt wcześniej nie miał takiego pomysłu. To pomysł na rozwiązanie problemu, 
np. wynalezienie szczoteczki do zębów, żeby łatwiej było myć zęby. 

Innowacja: pomysł na to, jak ulepszyć coś, co już istnieje, np. wynaleziono samochód, a potem 
stworzono szybsze, lepsze i bezpieczniejsze samochody – to jest innowacja. To zastosowanie 
twojego nowego pomysłu w praktyce, tak aby pomógł wielu ludziom.  

Przykład: Kiedy ktoś wynalazł telefon, stworzył coś, czego wcześniej nie było. Kiedy potem ktoś 
wprowadził innowację, tworząc smartfona – czyli ulepszył telefon, dodając mu nowe funkcje i 
możliwości – to była właśnie innowacja. 

Nauczyciel prowadzi krótką dyskusję klasową na temat tego, czym są innowacje i dlaczego są 
potrzebne. 

2. Prezentacja polskich innowacji (ok. 10 min) 

Nauczyciel prezentuje uczniom zdjęcia innowacji (Załącznik nr 1). Uczniowie po nazwie i 
ilustracji odgadują, czego dotyczą pokazane im innowacje.  

Każdy uczeń/każda para otrzymuje kserokopię z 8 innowacjami (Załącznik nr 2). Zadaniem 
uczniów jest zdecydować, która z tych innowacji i wynalazków są polskie. 

Nauczyciel wspólnie z uczniami sprawdza odpowiedzi - wszystkie te innowacje i wynalazki są 
polskie. 

BOOKSY – aplikacja, dzięki której rezerwować wizyty u fryzjerów, kosmetyczek, 
fizjoterapeutów  24/7. Działa m.in. w USA, Wielkiej Brytanii, Francji i Hiszpanii. 



 

 

BIONICZNA TRZUSTKA - w pełni funkcjonalny, 3D drukowany bioniczny organ. Trzustka jest 
narządem w naszym ciele, który pomaga trawić jedzenie i kontrolować poziom cukru we krwi. 
Czasami trzustka przestaje prawidłowo działać (przykładem są osoby z cukrzycą), i wtedy 
potrzebna jest pomoc. Bioniczna trzustka to specjalne urządzenie „wydrukowane” z żywych 
komórek przy wykorzystaniu specjalnej drukarki 3D. 

ŁAZIK MARSJAŃSKI KALMAN - specjalny pojazd-robot, który wygląda jak mały samochód 
terenowy, ale nie ma kierowcy. Może jeździć sam, badać teren - na przykład na pustyni albo na 
Marsie. Łazik Kalman potrafi zbierać próbki ziemi i badać, czy są tam ślady życia. 

PŁATNOŚCI SPOJRZENIEM - płatności biometryczne oparte o fuzję biometrii tęczówki oka i 
twarzy. Płatności biometryczne to nowy sposób płacenia za zakupy. Zamiast podawać 
gotówkę, kartę czy telefon wystarczy spojrzeć w specjalny ekran. Urządzenie rozpoznaje twarz i 
pozwala zapłacić za zakupy. Dzięki temu nie musisz mieć przy sobie ani portfela, ani telefonu 
ponieważ płacisz po prostu patrząc na urządzenie. 

ELEVENLABS - globalny lider w branży sztucznej inteligencji. ElevenLabs to specjalny program 
komputerowy, który potrafi naśladować ludzki głos. Dzięki niemu wszystko, co jest napisane, 
może zostać wypowiedziane.  

BLIK - nowoczesna technologia płatności. Sposób płacenia pieniędzmi bez używania gotówki 
czy karty. Zamiast wyciągać portfel, można zapłacić telefonem lub wypłacić pieniądze z 
bankomatu. Przy każdej płatności podajesz specjalny, 6-cyfrowy kod. Ten kod zmienia się przy 
każdej transakcji, zatem nikt nie może go użyć ponownie. 

VIDRE+ - innowacyjne opakowania na produkty pozwalające zachować świeżość. To 
specjalna technologia, która pomaga utrzymać świeżość owoców, warzyw i kwiatów przez 
dłuższy czas. Działa dzięki specjalnym naklejkom, które umieszcza się wewnątrz opakowań 
produktów. Te naklejki uwalniają substancje, które spowalniają proces dojrzewania i starzenia 
się roślin. Dzięki temu jedzenie i kwiaty dłużej pozostają świeże i smaczne. 

ASYMETRIC NUMERAL SYSTEM (AMS) - język zapisu informacji, który zmienił świat 
elektroniki. Używamy tego w komputerach i choć nie widzisz tego na co dzień, komputery 
używają AMS do kompresowania danych, żeby przechowywać więcej informacji na mniejszej 
przestrzeni. Dzięki temu internet działa szybciej! To jak magiczna sztuczka z liczbami – dzięki 
AMS komputery mogą szybciej przekazywać informacje.   

Nauczyciel wyświetla uczniom film na temat polskich innowacji: 

 

 

 

 

https://youtu.be/FgqjFXxLcFI?si=3opj8ZPXHkRBhNrx
https://youtu.be/FgqjFXxLcFI?si=3opj8ZPXHkRBhNrx


 

 

 

3. Praca metodą stacji (ok. 20 min) 

Zadaniem nauczyciela jest przygotować 7 stanowisk pracy - stacji, na których znajdą się karty 
informacyjne (Załącznik nr 3), z których uczniowie będą w stanie uzyskać potrzebne 
informacje. 

Nauczyciel rozdaje uczniom karty z zadaniami, a następnie wypełniają zadania z 
poszczególnej stacji (Załącznik nr 3). 

Uczniowie dzielą się na pary lub grupy złożone z 3-4 uczniów i rozpoczynają samodzielną pracę 
nad kolejnymi innowacjami polskimi.  

Wskazówka: O podziale pracy decyduje nauczyciel – zależy to od wielkości klasy. Warto 
zauważyć, iż uczniowie będą mieli 7 stanowisk ze stacjami, zatem idealnym rozwiązaniem jest, 
aby każde stanowisko było zajęte, tak aby nikt się nie nudził i nie czekał na swoją kolej. 
Najprostszym sposobem jest podzielenie liczby uczniów przez 7. 

 Dodatkowa informacja: Na każdej stacji znajduje się karta informacyjna dotyczącą danej 
innowacji - dzieci znajdą na karcie potrzebne informacje czy pomocne ilustracje. Nauczyciel 
powinien umożliwić dzieciom obejrzenie filmiku  z YouTube dotyczącego bionicznej trzustki 
(link tu). 

FAZA PODSUMOWUJĄCA Ok. 5 minut 

Nauczyciel gromadzi uczniów w jednym miejscu i prosi chętnych uczniów o podzielenie się 
swoimi spostrzeżeniami dotyczącymi polskich innowacji.  

Przykładowe pytania dodatkowe: Która innowacja wydaje im się najciekawsza, o której 
chcieliby dowiedzieć się więcej? Która przydałaby się im obecnie w życiu? Co ułatwiłoby życie 
ludzi na ziemi, lub może ułatwiłoby Twoje życie? Jakiej innowacji jeszcze im brakuje? 

UWAGI DO SCENARIUSZA DLA NAUCZYCIELA  

Scenariusz wpisuje się w ramy podstawy programowej z zakresu edukacji polonistycznej oraz 
wiedzy i społeczeństwa. 

PROPOZYCJE DOSTOSOWAŃ  

POJĘCIA ABSTRAKCYJNE: „WYNALAZEK I INNOWACJA” 

Trudność 

https://www.youtube.com/watch?v=LZaB6ZESsqw&t=58s
https://www.youtube.com/watch?v=LZaB6ZESsqw&t=58s


 

 

• Uczniowie mają problem z rozumieniem pojęć teoretycznych i różnic między nimi. 

Dostosowanie 

Zmiana definicji na konkret: 

• Stosuj schemat: 
 Problem → pomysł → używanie przez ludzi = innowacja 
 Problem → pomysł = wynalazek 

• Poproś uczniów, aby podawali przykłady z życia codziennego (np. plecak, telefon, 
hulajnoga). 

Wsparcie językowe: 

• Zapisz na tablicy gotowe zdania do uzupełnienia: 
• „Wynalazkiem jest…” 
• „Innowacją jest…, bo…” 

Obniżanie progu wejścia: 

• Parowanie uczniów (z większymi możliwościami + z trudnościami). 
• Uczniowie mogą odpowiadać ustnie lub przez zaznaczenie przykładów, bez pełnych 

definicji. 

PREZENTACJA POLSKICH INNOWACJI  

Trudność 

• Duża ilość specjalistycznych informacji (AI, biometria, AMS, druk 3D). 

Dostosowanie 

Jednolity schemat pracy przy każdej innowacji: 

• Odpowiadamy tylko na 3 pytania: 
Co to jest? → Do czego służy? → Komu pomaga? 

Uproszczone polecenia: 

Zamiast opisów: 
• łączenie nazwy z obrazkiem, 
• wybór poprawnej funkcji, 
• zaznaczanie „TAK/NIE”. 

 
Ograniczenie materiału: 

• Każda para analizuje maksymalnie 2 innowacje zamiast 8. 

 

 



 

 

METODA STACJI – PRACA ZADANIOWA  

Trudność 

• Samodzielna selekcja informacji i współpraca w grupach. 

Dostosowanie 

Stałe role uczniów: 

• czytający, 
• zapisujący, 
• czasomierz, 
• prezenter. 

Karty pracy w wersji „easy”: 

• Podkreślone słowa-klucze. 
• Skrócone opisy. 
• Pytania wyboru zamiast odpowiedzi opisowych. 

Ograniczanie bodźców: 

• Zamiast rotacji po 7 stacjach – uczniowie odwiedzają 3–4 wybrane stacje. 

Wsparcie sensoryczne: 

Dla uczniów z problemami koncentracji: 
• możliwość siedzenia w jednym miejscu, praca na jednym stanowisku. 
• Tworzenie własnego pomysłu na innowację 

Trudność 

• Zadanie bardzo abstrakcyjne – planowanie, przewidywanie. 

 
Dostosowanie 
 
Można zastosować szablon pracy zamiast projektu opisowego: 

1. Co mi przeszkadza? 
2. Co mogłoby pomóc? 
3. Jak to działa? 
4. Dla kogo? 

Forma alternatywna: 

• Rysunek + 1 zdanie. 
• Opis ustny zamiast pisemnego. 

Gotowe propozycje do wyboru: 

• „Pomysł na szkołę / dom / transport / telefon”. 



 

 

Dyskusja podsumowująca 

Trudność 

• Wypowiedzi refleksyjne. 

Dostosowanie 

Zdania startery: 

• „Najciekawsze było…” 
• „Zaskoczyło mnie…” 
• „Teraz wiem, że…”. 

Wersja bez mówienia: 

• Karteczki samoprzylepne przyklejane na tablicy. 

• Wybór emotikony: 😀 😐 🤔 

Głosowanie ruchowe: 

• Stanięcie przy plakacie z wyborem: 
• „najciekawsza innowacja” 
• „najbardziej przydatna”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Załącznik nr 1 – zdjęcia innowacji  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Załącznik nr 2 – test „Czy to polska innowacja?” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Załącznik nr 3 – karty do stacji 
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